Analyse du Dispositif Pédagogique : « Le Duel des
Révisions »

Résumé Analytique

Le document source détaille une méthodologie pédagogique intitulée « Le duel des révisions », congue pour
transformer la phase de révision d'une séquence d'apprentissage en une activité¢ dynamique, interactive et
ludique. Ce dispositif repose sur un cycle structuré en plusieurs phases : la production autonome de contenus
(questions/réponses), 1'échange anonymisé de ces contenus, une phase de confrontation de connaissances par
le mouvement, et une phase finale de régulation collaborative. L'objectif central est de mobiliser les éléves
physiquement et intellectuellement tout en identifiant les lacunes de compréhension par la validation entre
pairs et le recours aux supports de cours.

Objectifs et Conditions de Mise en (Euvre

Le dispositif vise une révision exhaustive d'une séquence pédagogique de manicre « ludique et dynamique ».
Pour garantir le succes de l'activité, deux pré-requis matériels et méthodologiques sont identifiés :

e Matériel : Fourniture d'une fiche cartonnée au format A6 par éléve.
o Documentation : Acces impératif des éléves aux supports de la séquence étudiée pour la phase de
vérification finale.

Structure Opérationnelle du Dispositif

Le « Duel des révisions » s'articule autour de neuf étapes distinctes, chronométrées pour maintenir un
rythme soutenu.

1. Phase de Conception (15 minutes)
Chaque ¢éleve devient concepteur de son propre outil d'évaluation.
o Rédaction : Inscription de cinq questions au recto de la fiche et des cinq réponses correspondantes
au verso.
o Personnalisation : Chaque ¢léve dessine un symbole représentatif sur sa carte (étape de 2 minutes),
permettant une identification ultérieure sans passer par l'inscription nominative directe.
2. Logistique et Déploiement
e Anonymisation : Le professeur ramasse les cartes et les redistribue de maniére aléatoire, en veillant
scrupuleusement a ce qu’aucun ¢€leve n’hérite de sa propre fiche.
o Transition spatiale : L’activité nécessite un déplacement vers un espace vaste et dégagé (hall, préau
ou extérieur) pour favoriser la mobilité.

3. Le Mécanisme du Duel (Cycles de 2 minutes)

La phase active repose sur des déplacements silencieux et des interactions en bindmes improvisés.



Interaction : Au signal, les ¢leves forment des bindmes de proximité.
Procédure de test :

o Un éleve choisit un chiffre entre 1 et 5.

o Le partenaire pose la question correspondante figurant sur la carte qu'il détient.

o Gestion de I'erreur : Si la réponse est correcte, aucune action n'est requise. Si elle difféere de

la réponse inscrite, une croix est apposée apres la question pour signaler une difficulté.

Réciprocité : Les roles sont inversés avant la reprise des déplacements.
Régles de mouvement : Le silence est exigé, et il est formellement interdit de constituer deux fois le
méme bindme.

4. Identification et Régulation Collaborative

Une fois les duels terminés, le processus revient a une phase d'analyse critique.

Restitution : Les ¢léves doivent identifier le propriétaire original de la carte qu'ils détiennent en
utilisant le symbole dessiné au préalable.

Travail en groupe (5 a 10 minutes) : Des groupes de cing sont formés par ordre alphabétique.
Analyse des erreurs : Chaque éleve présente les questions ayant recu au moins une croix. Le groupe
doit alors déterminer si la réponse inscrite initialement est correcte en s'appuyant sur les supports de
cours.

Médiation : L'enseignant n'intervient qu'en dernier recours, si le groupe ne parvient pas a un
consensus.

Extension et Conclusion du Dispositif

Une neuviéme étape, optionnelle et de durée variable, mentionne 'activité « Passe a 10 », suggérant une
possibilité d'approfondissement ou de compétition finale basée sur les acquis révisés durant la séance.

Phase Durée Estimée Action Principale

Conception 15 min Rédaction des 5 questions/réponses
Anonymisation |4 min Symbole graphique et redistribution

Action Variable (cycles de 2 min) Duels de questions en mouvement

Correction 7 - 12 min Identification du propriétaire et analyse de groupe

En synthése, ce protocole transforme I'erreur en un signal de travail collaboratif, forgant les €leves a
confronter leurs connaissances de maniére itérative avant de valider collectivement les réponses par la
recherche documentaire.




